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CARGA HORÁRIA  CRÉDITOS  AULAS/SEMANA  PERÍODO 

75 horas 
(90 h-a) 

 
3 

 TEÓRICA PRÁTICA ESTÁGIO 
NÃO 

PRESENCIAL 
 

7º 
  1 4 0 0  

 

PRÉ - REQUISITO (S)  CORREQUISITO (S) 

Integralização de 70% da carga horária do curso 
Metodologia da Pesquisa Científica 

 -------------- 

 

EMENTA 

Disciplina para auxiliar alunos na escolha de um tema e um orientador para o trabalho de conclusão de curso, 
bem como na definição do problema, método de resolução, prototipação, cronograma e uma revisão bibliográfica 
do tema / projeto escolhido. 

 

BIBLIOGRAFIA 

BIBLIOGRAFIA BÁSICA 

1. MANUAL para a elaboração de projetos e relatórios de pesquisas, teses, dissertações e monografias. 
6. ed. Rio de Janeiro: LTC Ed., 2004. 222 p., il. ISBN 8521613563. 

2.  BEZERRA, Eduardo. Princípios de análise e projeto de sistemas com UML. 2.ed.rev. e atual. Rio de 
Janeiro: Elsevier: Campus, 2007. xvii, 369p, il. ISBN 9788535216967 (broch.). 

3. POPPENDIECK, Mary; POPPENDIECK, Thomas David. Implementando o desenvolvimento lean de 
software: do conceito ao dinheiro. Porto Alegre: Bookman, 2011. 279p., il. ISBN 9788577807567. 

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR 

1.  ISKANDAR, Jamil Ibrahim. Normas da ABNT comentadas para trabalhos científicos. 4.ed. Curitiba: Juruá 
Ed., 2011. ISBN 9788536225098. 

2. ANDRADE, Maria Margarida de. Introdução à metodologia do trabalho científico: elaboração de 
trabalhos na graduação. 10. ed São Paulo: Atlas, 2010. 158p., il., 24 cm. Bibliografia: p. [151]-153. ISBN 
9788522458561 (broch.). 

3. COHN, Mike. Desenvolvimento de software com scrum: aplicando métodos ágeis com sucesso. Porto 
Alegre: Bookman, 2011. xii, 496. ISBN 9788577808076:(broch.). 
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4.  MCCONNELL, Steve. Code complete: um guia prático para construção de software. 2.ed. Porto Alegre: 
Bookman, 2005. xv, 928p., il. ISBN 9788536305042.  

5.  LARMAN, Craig. Utilizando UML e padrões: uma introdução à análise e ao projeto orientados a objetos 
e ao desenvolvimento iterativo. 3.ed. Porto Alegre, RS: Bookman, 2007. xiv, 695p., il. ISBN 9788560031528 
(broch.). 

 

OBJETIVOS GERAIS 

1. Construir um trabalho de conclusão de curso;  

2. Revisão bibliográficas; 

3. Discutir e revisar conteúdos pertinentes aos trabalhos elaborados; 

4. Acompanhar o andamento do desenvolvimento dos trabalhos. 

 

METODOLOGIA 

Seminários com os professores com exposição de temas de interesse para o trabalho de conclusão de curso. 

Revisões bibliográficas. Apresentação por parte dos alunos do tema / projeto escolhido. 

 

CRITÉRIO DE AVALIAÇÃO 

Avaliação feita pelo professor orientador e por comissão composta por professores do Colegiado, segundo 
normas da disciplina. 

 

PROGRAMA 

1. Normas e documentos da disciplina 

2. Organização do trabalho 
2.1. Definição do Problema; 
2.2. Revisão Bibliográfica; 
2.3. Método de Resolução; 
2.4. Prototipação; 
2.5. Cronograma 
2.6. Formatação de trabalhos 

 

PROFESSOR RESPONSÁVEL 

NOME - SIAPE Rodrigo Reis Gomes – 1644791 

ASSINATURA  

COORDENADOR DO CURSO 

NOME - SIAPE Rodrigo Reis Gomes – 1644791 

ASSINATURA  
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LOCAL E DATA 

Nova Friburgo, 19 de novembro de 2021. 

 


